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12 FORMATO TORNEO

FASE DE GRUPOS

Campeonato de croquet GC abierto al 100%, individual sin hdndicap para jugadores que tengan o cumplan
en este afio los 60 afios de edad. El nimero maximo de jugadores sera de 32, atendiendo al ranking activo o pasivo
del Golf Croquet Grading System de la WCF, o el ranking nacional de handicap a fecha de cierre de la inscripcion. los
32 jugadores inscritos se distribuiran en 4 grupos (A, B, C y D) de 8 jugadores cada uno, siendo el jugador con mayor
Dgrade el 12 del grupo Ay asi sucesivamente formando la serpiente. Si, desde la publicacion de los cuadros
definitivos, hubiera alguna baja, esta se sustituird jugador por jugador, con el primer jugador de la lista de espera, sin
modificar grupos ni horarios. En caso de que no hubiese nadie en la lista de espera, esta quedara sin cubrirse.

En cada grupo se disputaran partidos todos contra todos al mejor de 13 aros de tal manera que al finalizar esta
fase se obtenga una clasificacion del 12 al 82 jugador clasificado en cada grupo.

PUNTUACION

En las fases de grupo, el que venza un partido obtendra 1 puntos, el perdedor cero. Para la clasificacion en la
fase de grupos, se tendrd en cuenta en primer lugar el nimero de puntos obtenido, en segundo lugar, la diferencia de
aros y, en tercer lugar, el mayor nimero de aros a favor. Para el caso que subsista el empate, de ser el mismo entre
dos jugadores, se tendrd en cuenta el resultado del enfrentamiento particular de los mismos en el grupo, de ser el
empate entre mas de dos jugadores, se realizaran cinco lanzamientos al palo de corsario desde el punto de penalti.
De continuar el empate, se continuara con lanzamientos al palo de corsario de manera alterna, hasta que se deshaga
el mismo.

FASE DE ELIMINATORIAS — KNOCKOUT
Los 4 primeros jugadores de cada grupo pasaran a disputar las eliminatorias.

Los octavos y cuartos se jugaran al mejor de 13 aros, las semifinales se jugaran al mejor de 19 aros y con un
limite de 90 minutos, mientras que la final serd también a 19 aros, pero sin limite de tiempo.

Habra Trofeo para el campedn y subcampedn.
No habra Plate, pero si partidos Z.

22 DURACION DE LOS PARTIDOS

Los horarios de comienzo de partido son orientativos, debiendo estar cada jugador disponible, al menos, 30
minutos antes del horario previsto, por si el partido que le precediera en turno finalizase antes de cumplirse el tiempo
maximo, a fin de poder adelantar el que se debiera jugar a continuacion.

TIEMPO DISPONIBLE EN CADA PARTIDO

Todos los partidos que se jueguen al mejor de 13 aros dispondran de un tiempo de 60 minutos, si en este
tiempo han superado el aro 10, seguiran hasta llegar algun jugador a 7, si no hubiesen hecho el aro 10, dispondran
de 10 minutos para acabar el partido. Las semifinales seran a 90 minutos y al mejor de 19 aros, y la final que sera
sin tiempo al mejor de 19 aros.



En cada partido uno de los jugadores debera de encargarse del control del tiempo, activandose el cronometro
en el momento del golpeo de la primera bola del partido, debiendo informar del tiempo que falta al otro jugador
cuando este se lo pregunte.

El tiempo fijado para un partido no se detendra, salvo por causa de fuerza mayor, a criterio del director del
Torneo.

Norma de los 3 minutos. Esta norma consiste en que cuando dos partidos coincidan en un mismo aro, el
partido que haya llegado en primer lugar dispondra de 3 minutos para hacer el aro, pasado ese plazo sin conseguirlo,
marcaran las bolas y dejaran al partido que estaba esperando intente hacer ese mismo aro en un plazo de 3 minutos,
y asi sucesivamente hasta que finalmente, alguno de los dos partidos consiga pasar el aro.

Si se produjera una segunda espera por parte del partido posterior, el partido anterior deberd ceder el paso
sin esperar a que pasen los 3 minutos.

Excepcidn: cuando uno o ambos partidos se encuentren en los ultimos 10 minutos de juego, no se aplicara
la norma de los 3 minutos y se parara el tiempo al partido que esté esperando dentro de sus 10 ultimos minutos
para no distorsionar el devenir del juego.

Igualmente, si un partido esta disputando el aro de desempate para finalizar su partido, dejara pasar a otro
partido que esté fuera de los ultimos 10 minutos.

El jugador dispondra de 30 segundos para ejecutar el golpe.

Cumplido el tiempo maximo de duracidn de un partido, el jugador que esté en su turno jugara el ultimo golpe
del partido, y a partir de ahi, cada jugador dispondrd de UN GOLPE ADICIONAL con cada una de sus bolas. Si jugados
estos golpes adicionales el resultado fuera de empate, se jugard con la mayor celeridad el siguiente aro, ganando el
partido aquel que consiga anotar el aro.

Si en un partido no se controlase el tiempo por ninguno de los jugadores, el Director del Torneo o la persona

por éste delegada, PODRA DETERMINAR LA FINALIZACION DEL PARTIDO EN EL MOMENTO QUE ASi CREA OPORTUNO,
siendo el resultado final del partido el tanteo hasta entonces alcanzado.

32 OBLIGACIONES Y CORTESIA JUGADORES

Los jugadores deberdn disputar los partidos con vestimenta de color blanco y calzado de suela plana.

Se prohibe expresamente fumar durante la disputa de un partido a los jugadores, desde el golpe de la primera
bola, hasta la finalizacion del partido, aun cuando el juego esté detenido y éstos se encuentre fuera del terreno de
juego. lgualmente, se prohibe el uso de teléfonos mdviles durante los partidos.

El ganador del sorteo deberd usar pinzas cuando anote un aro.

El ganador del partido deberd anotar el resultado de este en los paneles habilitados a tal efecto o
comunicarselo al director del torneo o persona de la organizacién.

Los jugadores deberan dirigirse con respeto tanto al contrario como al publico, estando expresamente
prohibidos los aspavientos, gritos, palabras malsonantes o insultos, aun cuando estén dirigidos hacia uno mismo.

Ante la ejecucidn de un golpe por un jugador en el que exista la posibilidad razonable de la comision de una
falta, cualquiera de los contendientes podra solicitar la presencia de un arbitro, o de un jugador experimentado -
levantando el mazo-, estando permitido (y recomendado) la grabacién del golpe para su radpido analisis.

Los jugadores que estén disputando un partido deberdn situarse por detras del que vaya a golpear en turnoy
permanecer en absoluto silencio mientras éste prepara y ejecuta el golpe. En todo caso estd prohibido colocarse y
moverse enfrente del golpeador.

En caso de jugadores no presentados o abandonos, se aplicara el ANEXO lll manual de competiciones de la
FEC.



42 REGIMEN SANCIONADOR

La participacion en el Campeonato conlleva la asuncion expresa de cada jugador de cumplir con todas las
normas de este y con las del club sede de competicién, Tambre Golf & Croquet.

La desatencidn de alguna o algunas de las normas del Campeonato conllevard, atendiendo a su gravedad o
reincidencia, independientemente de las otras medidas disciplinarias que tome el club sede del Campeonato o la FEC:

A. PERDIDA DEL SIGUIENTE TURNO
B. PERDIDA DEL PARTIDO
C. EXPULSION DEL CAMPEONATO.

Estan facultados para sancionar tanto el Director del Torneo y los arbitros, quienes podran actuar de oficio o
a instancia de cualquier federado, esté o no participando en el Campeonato.

52 REGLAMENTO, ARBITROS Y DIRECTORES DEL TORNEO

El Campeonato se regira por las WCF Golf Croquet Rules vigentes actualmente.

El Organizador del Torneo es D. Eduardo de la Rocha, el Director del Torneo es D. Miguel Anxo Gémez, que
también ejercera de arbitro del Torneo. Como arbitros jugadores estaran D. Francisco Camifia, D. Antonio Castro, D.
Alberto Varela-Grandal y D. Manuel Fontén.

A falta del director del Torneo, los arbitros o cualquier jugador experimentado podra suplir las funciones de
éste.

Para cualquier reclamacién oficial la resolucién la llevara a cabo Unicamente el arbitro del torneo y sera
irrevocable.

El Comité organizador
22 de Julio del 2026



